Cryamjcku nporpam : MAC Pa3Boj KOMITjyTepCKHX HTrapa

Ha3zus npeamera: TUTUTTAJTHA AHUMALIAJA

HacraBank/HactaBuunu: Mapuna Wnih

Crartyc npeamera: o0aBe3HH

Bbpoj ECIIB: 5

YeaoB: Yrrcane mactep akageMcke cTyauje Pa3Boj koMmjyTepckux urapa

Inss npeamera

Cruname 3Hamba 3a pa3yMeBambe KJbYYHUX NPUHIUIA JUTHTAIHE aHuManuje. [IppuMeHa KOHKPEeTHUX TeXHHUKa
JUTHTATHE aHUMalWje y NPOIYKIHUjH KOMITJYTEPCKUX Urapa Pa3In4uTHX KaHPOBa.

Hcxon npeamera

CTyIeHTH Cy OCIOCOOJhEHU Jla MPUMEHE CTCUCHA 3HAMa M BEIITHHE Yy OOJIACTH JUTHTATHE aHWMAIMje U
OCTBape HacTaBaK MPo(eCHOHANHE KapHjepe CaMOCTAITHO HITH Y CTYTUjHMa 3a Pa3B0Oj KOMITjYTePCKUX urapa. Y
MOTITYOHOCTH IMO3HA]y Pa3iMYUTe aHUMAIMOHE MpOoIlece M MPOLEAype U MOTyY Ja ux mpumeHe kako y DCC
(Digital Content Creation) nporpamMumMa Tako 'y cOhTBEPCKOM OKPYKEHY 33 Pa3B0j KOMITjYTEPCKUX Urapa.

Canp:kaj npeamera

Teopujcka nacmasa

OCHOBHU NPHHIMITY aHUMalyje, TUTUTajHa aHuMaluja U copTBepcke MOryhHOCTH, aHMMaIHja TOCTYIIKOM
exctpema (keyframes), CKpunT aHuManuja, MOTyHOCTH TUTHTAIU3AIM]C TOKPETa U IPUMEHE Ha JUTHTATHOM
Mozeny (motion/performance capture), CHCTEMH YECTHIIA W aHMMaldja (UIyHIa, aHUMAaIFja CIICIHjaTHIX
edekara, aHMMalMja CBETJIOCHUX Iapamerapa M BHPTyeJHE Kamepe, aHUMaluja 3a1aroM IyTamoM (path
animation).

Ipaxmuuna nacmasa

VYno3HaBame ca coptBepckumM makeroM Blender 2.82a wim HoBujum 1 Unreal Engine 4. KorkpeTHu 3amamnm y
(dopmu BexOU KojuMa ce oOpaljyje cBaka HacTaBHA jeTUHHIIA
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Bpoj yacoBa akTuBHe HacTtaBe | Teopujcka HactaBa: IIpakTyHa HacTaBa:

MeTtoae usBolem-a HacTaBe

Ouena 3Hamwa (Makcumasanu 0poj moena 100)

50 noena
[penucnutHe 06aBe3e 3aBpILIHM HCTIMT 50 noena
aKTHUBHOCT y TOKY IIpeAaBama 10 MUCMEHHU HCITUT 50
MIPaKTHYHA HaCTaBa 10 YCMEHH HCITUT
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