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Циљ предмета 

Стицање знања за разумевање кључних принципа дигиталне анимације. Примена конкретних техника 

дигиталне анимације у продукцији компјутерских игара различитих жанрова.  

Исход предмета 

Студенти су оспособљени да примене стечена знања и вештине у области дигиталне анимације и 

остваре наставак професионалне кариjeре самостално или у студијима за развој компјутерских игара. У 

потпуоности познају различите анимационе процесе и процедуре и могу да их примене како у DCC 

(Digital Content Creation) програмима тако и у софтверском окружењу за развој компјутерских игара. 

Садржај предмета 

Теоријска настава 

Основни принципи анимације, дигитална анимација и софтверске могућности, анимација поступком 

екстрема (keyframes), скрипт анимација, могућности дигитализације покрета и примене на дигиталном 

моделу (motion/performance capture), системи честица и анимација флуида, анимација специјалних 

ефеката, анимација светлосних параметара и виртуелне камере, анимација задатом путањом (path 

animation). 

Практична настава 

Упознавање са софтверским пакетом Blender 2.82a или новијим и Unreal Engine 4. Конкретни задаци у 

форми вежби којима се обрађује свака наставна јединица 
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Број часова  активне наставе Теоријска настава: Практична настава: 

Методе извођења наставе 

Оцена  знања (максимални број поена 100) 

Предиспитне обавезе 
50 поена 

Завршни испит 50 поена 

активност у току предавања 10 писмени испит 50 

практична настава 10 усмени испит 

колоквијум-и 15 .......... 

семинар-и 15 


